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コンピューターゲームはどのように進化して行ったのか、中でもプレイヤーのゲームの

好みがどう影響を与えたかを目的として研究した。 

分析、考察の結果これからスタミナなどによる行動制限やステージ攻略に課金が必要な

ゲームは無くなっていくのではないだろうか 昔のゲームのように時間をかけたりユーザ

の技術が必要になるゲームがヒットの鍵になってくるのではないだろうかという結論に至

った。 

 

 

 

 


